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ТОР САМЕ5 


“Тор Сатеѕ” започва пътя си като 
рубрика в специализираното 
списание “Computer” през 1999 
голина. Постепенно увеличава 
обема си и през 1995 става 
самостоятелно приложение към 
списанието. 


Именно тук се кове българската 
гейм журналистика. Голяма част 
от авторите в "Тор Сатеѕ” 

в последствие съзлават и пишат 
в “РС Мапа” и “РС Club”. 


За целите на проекта "Лазарус", 
всеки брой е опакован с корица 


в съвременен стил. 


Приятно четене! 


Disciples Ш: Renaissance 
.dat / Akella 

Disciples 2: Dark Prophecy и последвалите я разширения бяха уникални заглавия за Времето си, Втъкали 8 себе си по 
нестандартен начин стратегически и ролеви елементи. Изминаха повече от шест години от появата на последно- 
то разширение Към играта - Rise ої the Elves, - Време, през което дълго се говореше за продължението Disciples ПІ: 
Renaissance. Досега, защото то Вече е на пазара. 


Mortal Online 

Star Vault 

През последните години традиционният фентъзи жанр, Все още доминиращ на пазара за онлайн ролеви игри, Все no- 
често е атакуван от нови и независими студиа, чиито игри потапят геймъра В непознати Вселени. Традиционалисти- 
те, откърмени с World ої Warcraft, трудно биха приели подобни игри на сериозно, но истината е, че пазарът е много 
по-голям от аудиторията на една игра и това е пазар, който все по-често оценява качествените игри, обогатяващи 
MMORPG жанра с разнообразие и новости. На това се надява компанията Star Vault, разработчици на Mortal Online - 
една различна онлайн игра, портал Към една мрачна и изпълнена с жестокост средновековна Вселена, където твоят 
най-опасен Враг не са чудовищата, които я населяват, а другите играчи Като теб! 


Са! ої Duty: Modern Warfare 2 
Infinity Ward / Activision 


Втората част на едно от най-нашумелите мултиплеоър заглавия е myk, за да предяви претенциите си за короната 
8 жанра на first person шутърите. 


Borderlands: Тһе Zombie Island ої Ог. Мед 
Gearbox Software / 2K Games 


След масовата истерия и пристрастяване kom Borderlands разработчиците om Gearbox Software решиха да зарадват 
феновете на играта с първото разширение – Borderlands: The Zombie Island оѓ Ог. Мед. 


Нови Flash игри от Armor Games 
Порция забавление, което ще обсеби времето ти в Интернет! 


Пороят от Flash базирани игри В Интернет няма Край! От лековати, непретенциозни аркади до обсебващи стотици 
часове от работното ни Време ролеви игри и пъзели – това е наш-добрият начин да убиеш няколко часа без досад- 
но инсталиране или инвестиция В скъп хардуер. И ако оценяваш забавлението не по милионите полигони на екрана и 
седемцифрени бюджети, а само по добре прекараното Време, то тази страничка е за теб! От нея ще научиш Кои са 
нао-добрите игри, които през последния месец се появиха на популярния Flash сайт Агтогбатеѕ.сот. 


Spelunky 

Mossmouth LLC 

Spelunky e от тези игри, В koumo Всяко събитие е уникално и неповторимо, а необратимостта на смъртта Ви държи 
В истинско напрежение. За съжаление непочтеният начин, по Който Зрејипку пристрастава играча Към себе си, както 
и цинизмът й Към живота като цяло я правят неподходяща за деца и чувствителни Възрастни. 
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Геймплей 
Удоволствие 


Disciples 2: Dark Prophecy и noc- 
ледбалите я разширения бяха уни- 
Кални заглавия за Времето си, Втъ- 
Кали В себе си по нестандартен начин 
стратегически и ролеви елементи. 
Неслучайно играта е сочена за ос- 
ноВен Конкурент на добилия популяр- 
ност Heroes ої Might апа Magic. Изми- 
наха повече от шест години от поя- 
Вата на последното разширение Към 
играта — Rise ої the Elves, Време, през 
Което дълго се говореше за продълже- 
нието Disciples Ш: Renaissance. Досе- 
га, защото то Вече е на пазара. 


ИбстоврпнатАа 
"сторията 


СВетът на Невендаар е населяван 
от множество фантастични раси и 
чудати същества — хора, елфи, джу- 
джета, демони, немъртви, гоблини, Op- 
Ки, хора-гущери и много други. Сега за 
него са настъпили смутни Времена. 
Крехките съюзи са се разпаднали, по- 
гълнати от разприте и безкрайните 
Войни между народите. СВетът е по- 
топен В КръВ и разрушение. И Когато 
мракът обгръща НеВендаар, Създате- 
Лят решава да се намеси, натъжен от 
съдбата на своите творения. 

Нова звезда заблестява на небос- 
Вода и пада В покрайнините на земите 
на хората. Знамение, Което шаманите 
и гадателите пророкуват Като добра 
поличба за Възход на своите народи. 
Трима герои са изпратени да откри- 
ят падналата звезда - Ламбърт от 
Империята, Хаархус от Легиона на 
прокълнатите и Ерџон от Елфическия 
съЮз. А звездата е донесла 6 света на 


нимални изискв 


Процесор: 
Памет: 
Видеокарта: 

Дисково пространство: 


Невендаар Вест да на неб 
та - прекрасната Иноелрсимве)/ 
надеждата за народите, насел 


един е онзи, чиято черна душа Копнее 
да открие Вестителя - заточеният 
Бетрезен Възнамерява да хВане Иноел 
и да използва силата 0, за да изпълни 
нечистите си планове. 


Играта 

Без да изневерява на традициите, 
Disciples Ш: Renaissance предлага no- 
ходово ориентиран геймплей с ролеви 
елементи. Заглавието е претърпяло 
някои промени - част от идеите на 
предшестВениците са доразвити, а 
други са заменени с нови. 

Броят на игралните раси е реду- 
циран до три — хората от Империята, 
демоните от Легиона на прокьлнати- 
те и елфите от Елфическия съюз. По- 
знатите от Disciples 2: Dark Prophecy 
немьртви и ожуджета са недостъпни 
Като игрална фракция, но ще се срещ- 
нете с техни герои и отряди В проце- 
са на играта. Това Възбужда Въпроса 
за последващи разширения, на Който 
разработчиците отговарят, че имен- 
но В тях ще може да се сражаВвате 
на страната на Немьртбата орда и 
Планинските Кланове, Което малко 
ме разочарова, защото любимата ми 
фракция са немьртвите. 

Самата игра предлага tutorial и 
три Кампании - по една за Всяка от 
игралните раси. Тиїогіа|-ьт Ви запоз- 
нава с начина на игра, а кампаниите 
се състоят от поредица мисии, kou- 


Pentium ІМ на 2 GHz 
4 Гбашта 
256 Мбайта 

45 Гбайта 


този опустошен от битки свят. Но | 


то трябва да изиграете В определе- 
на последователност. Всяка една от 
тях се развива Върху отделна Карта 
и докато героите Ви обикалят из нея, 
ще получавате различни задачи. Те се 
делят на два типа - основни и Второ- 
степенни. Основните са свързани със 
сюжета на играта и са Важни за прог- 
ресирането напред. Второстепенни- 
те не са задължителни, но са сбое- 
образен източник на допълнителен 
опит и ресурс, Вълшебни предмети и 
пари (стига да ги изпълните). 
Начинът на игра до голяма степен 
се е запазил. Обикновено разполагате 
със столица, В Която може да строц- 
те различни сгради. Те са разделени 
В аВе Категории – основни и Военни. 
Към първите спадат магьосническа- 
та Кула (В нея изучавате ноВи заКли- 
нания), храмът (помага да лекубате 
ранените и да Възкресявате загина- 
лите) и гилдията (позволява Ви да на- 
емате Водач Клас „Крадец“). Военните 
могат да бъдат надграждани, Като 
на Всяко следващо ниво частите от 
даден тип се ъпгрейдват до опреде- 
лена единица, след Като натрупат 
необходимото Количество опит. Те 
са разделени В четири групи - Во- 
ини (близък бой), стрелци (стрелба 
от разстояние), магьосници (нанасят 
магическа щета) и специални (напри- 
мер лечители). Разполагате и с една 


уникална сграда, Която Ви позволява 
да наемате уникалната единица за 
Всяка фракция (например при хората 
това са титани). 

Ресурсите са пет Вида - злато, 
камени и три Вида манна (жиВот, огън 
и горска). Златото и Камъните се из- 
ползват за строеж на сгради В града. 
Златото служи за наемане на лидери 
и бойни части. Манната е необходи- 
ма за изучаване на нови заклинания и 
изричане на такива, Които Вече сте 
научили. Всяка от трите раси използ- 
Ва приоритетно един от трите Вида 
манна — за хората това е манната 
на живота, при демоните е огнената 
манна, а за елфите е горската манна. 
Някои магии (особено тези от по-Ви- 
соко ниво) изискват повече от един 
Виа манна, за да бъдат изучени или 
изречени. 

Лидерите са разделени В четири 
Класа - Воин, стрелец, магьосник и 
Крадец. Важно е да се отбележи, че 
8 Disciples Ш Крадецът Вече може да 
носи със себе си до няколко единици, 
а не само да притежава умението да 
предизвиква противниковия герой В 
единична схватка, за да го убие. По- 
знатата от предходната част еди- 
ница год Беагег, Която се ползваше 
за поставяне на тотеми Върху Кар- 
тата, за да Конвертира земята Във 
Ваша територия (и да получавате бо- 
нусите на намиращите се Върху нея 
сгради), е премахната. Тотемите са 
заменени от части, наречени пазите- 
ли, koumo се поставят на определени 
места с формата на Кладенци. Пази- 
телите могат да бъдат поставяни 
от Всеки от посочените по-горе че- 
тирима лидери. С течение на Време- 
то те растат, Като се увеличават 
броят и силата им. Когато искате 
да поставите пазител Върху дадена 
позиция, първо трябва да унищожите 
противниковите пазители (противни- 
ците Ви също трябва да унищожат 
Вашите). 

Всеки лидер има показатели и уме- 
ния. Показателите са сила, издръжли- 
Вост, интелеКт, ловкост и сръчност. 
Всеки един от тях рефлектира пряко 
Върху Крайните показатели за ата- 
Ка, живот, инициатива и защита. За 
разлика от тях уменията са интерес- 
на добавка Към геймплея. Те се раз- 
ВиВат последователно В дървовидна 
структура, Която донякъде наподобя- 
Ва КръстослоВвица (откриват се едно 
по едно Вертикално или хоризонтал- 
но). Носят бонус Към показателите, 
броя на единиците В отряда, точките 
за движение Върху чгралната Карта, 
защита от магия и т.н. Лидерите 
Ви получават допълнителен бонус от 
предметите, с Които ги еКипирате. 
Тези, Които се носят Върху тялото, 
имат пасивен ефеКт, а част от оне- 
зи, Които се носят В раницата (маги- 
чески свитъци, елиКсири и други), мо- 
гат да бъдат използвани В битКите, 
Като се Възползвате от ефекта им 
еднократно. 

Разновидност на лидерите са ге- 
роите. Общо са трима – Ламбърт, Ха- 


архус и Ерион (по един за Всяка фрак- 
ция). Героите са онези лидери, koumo 
осВен че развивате (и е хубаво да еКи- 
пирате с най-могъщите артефакти, 
Които притежавате), се прехвърлят 
между мисиите В Кампанията. 

Битките са претърпели най-голя- 
мата промяна. И докато В предходна- 
та част единиците бяха статични 
и се подреждаха Върху малко бойно 
поле (3х4 Квадратчета) - В Disciples 
Ш битките са динамични (а ла Негоез 
ої Might апа Magic), а бойното поле е 
заменено от обширна бойна Карта, 
съставена от множество хексагони. 
Битките се провеждат по проста 
схема. ВсяКа една част има точКи за 
дВижение, Които определят Колко по- 
лета може да измине на ход, да извър- 
ши една или повече атаки, Контраа- 
таки или да ползва специално умение. 
Когато приавижВате дадена единица, 
след Като се изразходват точките й 
за движение, не губите Възможност- 
та си да атакубате. Това означа- 
Ва, че ако един стрелец има четири 
точки за движение и го придвижите 
четири полета В противоположна на 
Враг посоКа, после може да стреля. 
Същото се отнася за специалните 
умения - те могат да се ползват, 
след Като сте изразходвали точките 
си за дВижение. 

Контраатаката се извършва, Ко- 
гато В съседно до частта Ви поле за- 
стане противник. Тогава, преди той 
да Ви атакува и нанесе щета, Ваша- 
та единица може да му нанесе удар 
(имате право да изберете дали да 
го сторите, или да си запазите Кон- 
траатаката за друг ход). Обикновено 
КонтраатаКите са ограничени и Ко- 
гато В дадена битКа изхабите Всич- 
Ки, повече не може да ги използвате 
до Края и. Новост за сраженията е 
Възможността да използвате пред- 
мети направо от инвентара на героя 
си, Който извиквате чрез определена 
за това иКона В лентата В горната 
част на екрана. Добавени са бонус 
полета, Върху koumo ако поставите 
определен тип единица, тя удвоява 
щетата или ефекта от умението си 
(например Вошнът нанася по-голяма 
щета В близък бой или лечителят Въз- 
становяВа повече живот). 


Заключение 

Disciples ІЙ пренася серията В mpe- 
тата дименсия. Визуално е на много 
добро ниво, но има още Какво да се 
иска от графичния енджин. Музика- 
та и звукът не са нещо особено. Ис- 
торията е интересна и носи типич- 
ния за серията готически елемент. 
Геймплеят е претърпял редица про- 
мени — някои В положителна насока, 
други — лично според мен, са Крачка 
Встрани от Концепцията на заглави- 
ето. Очакванията ми за Disciples 1: 
Renaissance бяха доста Високи, но uz- 
рата не ги оправаа, таКа че не мога 
да Вия препоръчам горещо. Ако обаче 
сте фен на серията и сте настроен 
положително Към промените, сигурно 
ще Ви хареса. 


„ат 


ИВан Димитров 


Онлайн ролевите игри, koumo а 
тират‘ не толкова Върху безкрайната 
поредица от задачи за изпълнениеж 
чудовища за избиване, а на Конфликта 
между самите играчи, не са много. На 
пръсти се броят и тези, Които дръзват 
да предложат истинсКо предизвиКател- 
ство на играча - динамична бойна сис- 
тема, чийто успех се определя не от 
невидими зарчета и ръката на Кьсмета, 
а от умението и рефлеКсите; игра, 6 
Която ВсичКо, Което имаш, може да ти 
бъде отнето, ако загубиш живота си. 
ПоВечето играчи биха помръкнали пред 
подобна перспектива, но за значителна 
част от тях Всяко подобно предизвика- 
телство, отличаващо се от лесните 
и спокойни игри, е добре дошло! За тях 
Компанията Star Vault разработва Mortal 
Online. Базирана Ha Unreal Engine 3, ma- 
зи нова онлайн ролева игра обещава ga 
предложи единен, динамично развиващ 
се свят, В Който играчите могат да 
обиКолят Всяко затънтено Кьтче (без 
досадно зареждане) и В Който опасно- 
стите и предизвикателствата се опре- 
делят от самите играчи, а не от създа- 
телите на играта. Резултатът е една 
предизвикателна игра, Която Вече може 
да се свали от сайта на авторите и да 
се тества за 2 седмици безплатно, пре- 
ди да прецените дали Ви стиска! 

Светът на Mortal Online е мрачен и 
суров, безмилостен Към слабите и Въз- 
награждаващ само тези, способни да 
оцелеят. Хората са най-широКо разпрос- 
транената раса, Като В определени те- 
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В която ПРЕ ДИЗВИКАТ 


ЕЛСТ! Зета Е НАВ 


риторий те съжителстват с диви елфи 
и полуорки. Човешката раса се състои 
от множество народи — от цивилизова- 
ните Тиндремен (ВдъхноВени от римска- 
та империя) през чернокожите Сидоанци 
до брадатите Викинги В лицето на наро- 
да на Калард. Фентъзи расите В цграта 
са слабо застъпени и обрисувани Като 
отритнати и затворени В собствената 
си Култура и земи отшелници. Народи- 
те на Mortal Online са В постоянен Boe- 
нен Конфликт не само помежду си, но и В 
собстВените си редици, разпокъсани от 
интриги и предателство. Играчите са 
оКуражени да Враждуват не само В ume- 
то на своята раса, но и за интересите 
на могъщи гилдии, които дърпат конците 
на политическата сцена и разполагат с 
Властта, познанието и богатствата. 

Системата за развитие на персона- 
жа на Мопа! Опіїпе е Вдъхновена от ба- 
зираните на умения ролеви системи на 
игри Като Ultima Online и соловата nope- 
дица Elder Scrolls. Наместо да изберете 
Клас на своя персонаж, имате свобо- 
дата да го присъедините Към Влиятел- 
ни гилдии, koumo управляват КрехКата 
политическа и Военна Карта на света 
и Враждуват помежду си. Всяка гилдия 
ще Ви позволи да развиете редом с Вро- 
дените расови Качества и специфични 
умения, които дават Както предимства, 
така и недостатъци. Всяка гилдия упра- 
Влява и отрасъл на икономиката, опреде- 
ляйки какви производствени умения ще 
може да използва персонажьт за нат- 
рупване на Капитал В играта. Уменията 
на гилдците могат да бъдат основни 
и Второстепенни, Като основните се 
развиват с използването им, а Второ- 
степенните изграждат сложно техно- 
логично дърво, В Което Всяко умение има 
множество изисквания. Освен тези два 
типа умения, играчите могат да разви- 
Ват и специалните ДеВа-умения. Веднъж 
заучени, тези метаумения са достъпни 
за ВсичКи персонажи В акаунта на игра- 
ча. ТоВа позволява следващият Ви персо- 
наж да не започва от нулата, а да има 
предимство над новите играчи, Които 
тепърва Влизат В играта. 

СВетът на Mortal Online е напълно 
различен от това, Което сме свикнали 
да срещаме В онлайн игра. Наместо на- 
селена с чудовища Вселена и богатство 
от КуестоВе за изпълнение, много от 
локациште са нарочно празни на пръв по- 
глед, а КуестоВете се броят на пръсти. 


Авторите са заложили на усещането за 
реализъм и не са позволили да превърнат 
сВоята фентъзи Вселена 8 зоопарк от 
хиляди създания. Много от местности- 
те Всъщност са предвидени да са бойно 
поле не между играчи и чудовища, а меж- 
ду самите играчи. Чудовищата пък са с 
характеристики, близки до тези на са- 
мите играчи и не очаквайте да можете 
да избивате стотици от тях без риск 
за Живота на персонажа си. Дали това е 
правилен подход, тепърва ще разберем. 
Интересна е и Концепцията за босове- 
те В играта: много от опасните мес- 
та 8 света на Мопа! Опіїпе са населени 
от чудовища, Които са изключително 
трудни за убиване и победата над Ко- 
ито ги премахва завинаги от игровия 
сВят. Надвилите създанието играчи ще 
получат предмети уникати, Коцто никой 
друг няма да може да притежава. Освен, 
разбира се, ако не ги отКрадне. Мопа! 
Оп те предлага система на пълно obupa- 
не на убит противник, Което увеличава 
неимоверно риска, но и удоволствието 
от успешно сражение с Жив противник. 
Самите битки са подобни на шуутър, 
но с уКлон Към хладните оръжия В бли- 
зък бой - гледната точка на играта е 
изцяло от първо лице и макар да е леКо 
дезориентиращо В началото (особено на 
фона на Всяко друго ММО на пазара, Ко- 
ето е В трето лице), отлично пасва за 
специфичния стил на бой. 

Въпреки че използва Unreal Engine 3 
и през последните години успя да Впе- 
чатли с множество фотореалистични 
презентации, Мопа! Опіїпе не може да се 
похвали с перфектно изпипана графика. 
Докато декорите и небето са изключи- 
телно детайлни и неописуемо Красиви, 
сВетът е постен, лишен от Живот и 
навяващ усещане за Все още недобьр- 
шена игра. Впечатлението за повторя- 
емост и семплост се набива най-вече 
В градовете, не само заради Кубичната 
архитектура, но и заради сКованите 
анимации на персонажите. Мопіа! Опіїпе 
е една от малкото MMORPG игри на na- 
зара, спечелили си рейтинг 18+ с „пра- 
Вилна“ анатомия на персонажите. Това 
има нежелан ефект - още В началната 
зона новите играчи ще бъдат посрещна- 
ти от сКандално разголени персонажи, 
koumo парадират с рейтинга на играта. 
Дали това е поредното преследване на 
реализъм, или евтин маркетингов трик? 
СКлонен съм да заложа на Второто. 


3,2 Ghz 
1 Гбайт 
Видеокарта: 256 Модата (DirectX 9.0с) 
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Има чари, koumo още с появата си 
в ъщат В Канон, по Който се ме- 
E останалите заглавия. Игри, koumo 


секи истински“ фен. трябва да Види. 


all ої Риу: Модег n Warfare 2 e едно от 


макар u с извес о акъснение. n 

Играта ост Внушително и 
смело мога да заявя, че е едно от най- 
красивите заглавия В жанра. Всъщност ј 
бих отишъл дори малко по-далеч, Като 
Кажа, че според мен Modern Warfare 2 е. 
не просто един от най-красивите ек- 
шъни от първо лице, които съм играл, а 
най-красивият такъв изобщо. Естест- 
Вено, не Ви задължавам да се съгласите 
с мен, но малкото, Което не достига 
на графиката да се нарече перфектна 
(има още Какбо да се желае от сенки- 
те), е успешно Компенсирано от разно- 
образието на локациите и невероят- 
ното Количество детайли по нивата — 
дВа фактора, които допринасят за Ви- 
соката ми цялостна оценка. 

Музиката пьк заслужава само су- 
перлатиВви - изключително надъхващи 
парчета, изпълнени от симфоничен ор- 
Кестър, които успешно създават епична 
атмосфера. Виковете на бойното поле, 
стрелбата с оръжията и тропането на 
хВърлените гранати, Когато попаднат 
на твърда повърхност — Всичко е профе- 
сионално направено и макар различните 
оръжия да не са толкова лесно различи- 
ми само по звука, както В други загла- 
Вия, Всичките четирийсет Вида звучат 
порядъчно реалистично. 

От гледна точка на екшъна, играта 
е просто размазваща - с ръка на сър- 
цето си признавам, че не помня откога 
не съм бил толкова погълнат от ста- 
Ващото на екрана, а секунда разсей- 
Ване често ще Ви Коства рестарт оп 
последния чек пойнт. 


За съжале! 
Вие, обилно и горен гот Кинемато- 
графични моменти, което ще Ви отбе- 
де на близо дузина уникални, запомнящи 
се локации, е подкрепено с история, 
достойна за треторазряден трилър. 

Сюжетът се Върти оКоло руски 
терорист, който инсценира нападение 
над московското летище, така че САЩ 
да бъдат обвинени за Клането. Основ- 
ното доказателство (Което става по- 
Вод за Война) е фактът, че единстве- 
ният убит нападател се оказва амери- 
кански агент. ЕстестВено, никой не си 
задава Въпроса Кой го е застрелял от 
упор, при положение, че наоколо няма 
руски части, а и фаталният изстрел 
очевидно не е произведен с никое от 
служебните оръжия на злополучните 
Войници, оказали се на пьтя на теро- 
ристите. Никой не си задава и Въпроса 
защо ЦРУ ще изостави един от своите, 
Компрометирайки се така явно. 


Вместо това братушките светка- 
Вично отвръщат на удара, като изсип- 
бат десант В сърцето на Америка - 
действие, Което остава незабелязано 
до последния момент не само за Щати- 
те, но и за радарните и спотниковите 
системи на съюзниците им В НАТО. 

На Вас пьк се пада нелеката за- 
дача да Водите битки с числено пре- 
Възхождащи Ви руски части насред 
собствената Ви страна (това направо 
отказвам да го коментирам), koumo 
разполагат и с бронетранспортьори 
и хеликоптери, докато светът следи 
с флегматична незаинтересованост 
случващото се. Има и накоџ „изненадва- 
щи“ обрати, но и те са горе-долу на то- 
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Удоволствие Ф ЗЕ 


Ва ниво В Контраст с надеждите ми, че 
авторите са ни приготвили някакъв no- 
не хипотетично Възможен Конфликт, а 
не жалка симулация на сюжет, забърка- 
на без изобщо да се Взема предвид тех- 
нологичната й (не)осъщестВимост. 

Като оставим настрана сериоз- 
ните проблеми на главната сюжетна 
линия, Modern Warfare 2 има Какво да 
предложи не само откъм разнообразие 
на задачи, но и откъм режими на игра. 
ОсВен седемчасовата Кампания имате 
и т.нар. Special Ops, при които ще mo- 
жете да се Възправите сами или с при- 
ятел срещу разнообразни предизвика- 
телства, като отбраняване на позиция 
за Време или за брой избити противни- 
ци, обезвреждане на бомби, промъкване 
през охранявана територия или пробив 
през фронта на Вражеските сили за 
достигане до определена точка. 

Като прибавим Към това и стра- 
хотния мултиплейър, Който е на нивото, 
Което бихте очаКВали от игра от поре- 
дицата Са! ої Duty, става ясно защо без 
особени угризения препоръчвам играта 
(Въпреки неубедителната имитация на 
сюжет) на Всички фенове на жанра, kou- 
то по някаква причина са я пропуснали. 


или 2 Гбайта (Windows'i си 
Видебкарта: \ 256 Мбайта 
Дисково пространство: 1,5 Гбайта 
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ГРАФИКА и ОЗВУЧАВАНЕ 
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Назп игри 


Апостол Апостолов 


Минимални изисКВания: 


Интернет браузър, Flash 9.4 


или по-нова Версия 


Има приказни кралства, Които npo- 
славят своите безстрашни герои, 20- 
тоВи да се изправят срещу Всяка за- 
плаха, Която надвисва над мирния на- 
род. Има и такива, Където опасност 
от ВекоВе не е имало, а героите и тех- 
ните дела са потънали 6 забрава. Едно 
от тези миролюбиви кралства извед- 
нъж се превръща В сочна хапка за пъ- 
Клените планове на три древни звяра, 
пробудени от хилядолетния си сън... 
Дали ще отговори някой на Воплите 
на Клетия народ? Единствената им 
надежда се Крие под миниатюрните 
доспехи на един дребен, невръстен 
рицар, чийто остър меч и гласче на 
петгодишно хлапе са достатъчни да 
надделеят срещу Всяка заплаха. 

Тази захаросана история накратко 
описва с Какво ще се сблъскате в изу- 
мителната ролева аркада Chibi Knight. 
СледВайки добрите традиции на Кла- 
сиката Zelda, В Chibi Knight ще noe- 
мете управлението на облицования В 
ламарина герой от родното му селце 
из обширна, наблюдавана от птичи по- 
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глед Карта на Кралството, изследвай- 
ки напълно свободно Всяко едно Кътче 
от нея. За разлика от игри, Където 
пътят на играча към заветния Край 
е предварително предначертан, то 6 
Chibi Knight Ви очаква пълна свобода 
В избора с Кое от митичните съзаа- 
ния да се захванете първо. Навсякъде 
по пътя ще Ви се пречкат отряди от 
чудовища, които патрулират своята 
територия и изискват Внимателна 
навигация, ако решите да ги избягва- 
те. Когато попаднете на Враг, глед- 
ната точка се променя до Класически 
платформер, подобен на Зирег Мапо 
Гапа, а около Вас се появяват проти- 
Вници, справянето с Които изисква 
бързи рефлекси 8 замахването с меча 
и избягване на допир с Врага, Което 
Винаги Води до загуба на живот. Вся- 
Ко убито чудовище оставя зад себе си 
сърчице, Възстановяващо живота Ви 
или Колбичка с манна, която да подси- 
ли магическите способности на Chibi. 
Главният герой трупа опит след Всяка 
победа срещу Врага, а натрупаните 
точки може да използва при Качване 
на ниво за закупуване на Атака, Броня 
или увеличено Количество Живот. Все- 
Ки ъпгрейд Води до промяна ВъВ Външ- 
ността му, оръжието и ефекта на 
Всяко едно заклинание. Магическият 
арсенал се състои от половин дузина 
заклинания, Които можете да научите 
от разпръснатите из сбета магьос- 
ници, скрили се В тайни убежища, ко- 
ито изискват Внимателно претърсва- 
не на Картата, за да бъдат открити. 

Шарената и плавна анимация е 
способна да разтопи и най-Коравосьр- 


ТЕЦ, - 2 
пні АТТАСК 
( —— а | ПАУН» 2 
О 


дечното геймърско сърце, а гласът на 
петгодишната дьщеричка на автора, 
озвучила десетките реплики на Chibi 
Knight, придава на играта рядък, npu- 
Казно инфантилен чар. Chibi Knight е 
една от малкото игри с геймплей за 
мъжка аудитория, Която има по-голям 
шанс да се хареса на женската ауди- 
тория, а това е наистина рядкост В 
днешни дни! 
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аа ЗЕ 33 
те на ролевия пъзел, създали @етСгай 
Zero, се нарича Civilization Wars и смесва 
пъзел, стратегия В реално Време и бо- 
гата ролева система В уникално mBo- 
рение, Което заплашва да погълне сто- 
тици часове от живота Ви. Войната за 
Власт над света между египетската, 
китайската и римската империя е В ос- 
новата на новата им игра, а от Вас за- 
Bucu амбициите на Коя от тях ще защи- 
тите. В началото имате достъп само 
до египетската нация, но при следващо 

прецграване ще имате и шанса да се 
пробвате на страната на доскорошни- 
те си противници, а към Края на играта 
ще се появи нова, четвърта раса, Която. 
тотално ще промени представата Ви за 
играта. Задачата Ви 8 Civilization Wars е 
наглед проста - Всяка провинция от све- 
товната карта е покрита с малки, неза- 
Висими селища, над Които Вашият народ 
трябва да наложи своята Власт. За съ- 
жаленце не сте сами В Кроежите си - 
Вашите Врагове имат същите планове 
и на Всяка провинция ще се сблъскате с 


ната следа от присъствието им и да ги 

оставите без нито едно селище. 
Започвайки от своята Крепост, Mmo- 

Жете да изпращате отряди до незави- 


РАВ ВИ постане мека EU, CEI ВОВ. 
ник от отряда сваля защитата на Вра- 
Жеското селище и ако нападателите са 
повече от защитниците, то бива пре- 
Взето, а новото му население е разли- 
Ката между броя нападатели и защит- 
ници. Междувременно обаче селището, 
от Което отрядът е потеглил, остава с 
двойно по-малко население от защитни- 
ци, Което го прави уазвимо на атаки. За 
щастие В миналото 
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Миййнайани изисКВания: 


"таз їн: Ж алките 3 N 
със специални бойни възможности (Кули, 
Които унищожават противника от раз- 
стояние) нямат раждаемост и могат 
само да приемат защитници от други 
селища. Играта използва прост наглед 
математически модел, но е богата на 
стратегия и изисква мълниеносни peak- 
ции и преценяване на Всеки един ход. Коя 
е правилната стратегия - да защита- 
Вате градовете си с Високо население, 
или да ги обезкървите В постоянна екс- 
панзия? Освен планиране на атаките на 
Вашите отряди, ще имате достъп до 
10 епични заклинания, koumo изискват 
магическа енергия, добивана от специ- 
ални селища, издигнати до специални 
Кристали. Магиите не са задължителни 
за успеха Ви срещу средновековните Ви 
Врагове, но В Края на играта, Когато се 
появят неканените гости, ще се наложи 
да разчитате почти изцяло на тях. 

Подобно на СетСтай Zero, Civilization 
Wars предлага неизчерпаеми Възмож- 
ности за развитие и прецграване. Всяко 


koumo подсилват је от иг- 
рата противници или променят услови- 
ята за победа. Изборът им ще Ви Възна- 


граждава с повече точки опит. Отнача- 
ло Всяка провинция може да се изиграе 
само В стандартен режим, Като оста- 
налите се отключват последователно 
В по-късен етап, позволявайки Ви да се 
Върнете назад и да преиграете предиш- 


Co а. учения Gerko oim като можа 
та можете да преразпределите точки 


ни, чийто общ брой е над 300. Открива- 
нето им отнема много усилия, понеже 


случайност можете да ги откриете. 

Графиката на Civilization Wars е из- 
цяло рисувана на ръка и богата на де- 
тайли и специфичен „египетски“ Вид, 
но за жалост дребните персонажи и 
грубите анимационни ефекти не позво- 
ляват да й се насладите напълно. Всяка 
Карта се отличава със странен, леко 
сюрреалистичен декор, а сраженията с 
четири титанични боса показват ста- 
ранцето, Което художниците са Вло- 
жили В направата на играта. Пореден 
хит, това е сигурно! 
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Spelunky мина през офиса kamo no- 
жар и силно снижи продуктивността на 
служителите. Играта е изключително 
прустрастяваща, така че първата gy- 
ма, с Която мога да я определя, е 


Известно Ви е на какъв принцип 
действа хазартът. Никога не знаете 
каква награда ще Ви се падне. Може 
да спечелите много, може да получите 
малко, а може и да загубите Всичко. За- 
това, подмолно и неусетно обсебени, 
се Връщате за още и още. Е, maka e u 
В Зрејипку. 


„кака 
оф 


Но нека започна отначало. Поема- 


те ролята на авантюрист, Който от- 
Кровено пародира Индиана Джоунс. Cv- 
щестВеното тук е, че „живеете само 
Веднъж“. Смъртта е Край на Всичко. 
Можете да опитате пак, но ситуаци- 
ята, В Която сте били, никога няма да 
се повторц. Светът е съвсем различен. 
Това е така, защото нивата се генери- 
рат от произволни елементи. Понякога 
това Води до задънени помещения и MO- 
гат да Ви помогнат ограниченото Ко- 
личество бомби, които рушат свободно 
терена, както и въжетата с Кука, kou- 
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то Ви позволяват да се качите нависо- 
Ко. Ръкавиците за Катерене, наметало- 
то за бавно падане, джетпакет за ^e- 
тене, Кирката, детекторите за тайни- 
ци, както и орьжията са екстри, Които 
можете да намерите 8 магазина... АКО 
изобщо съществува магазин. В случай, 
че не искате да си платите, можете да 
ограбите магазинера, но тогава гилди- 
ята на магазинерите ще се опитва да 
Ви убие В следващите нива. 

Вьзникващите ситуации са непред- 
сказуеми и изненадващи. Например ог- 
нените жаби Взривяват себе си и част 
от терена, Когато умрат, но аКо пад- 
нат 68 Вода, се превръщат В обикно- 
Вени жаби... Месоядните растения се 
хранят с ВсичКо, а Капаните и Враго- 
Вете често се обезвреждат Взаимно... 
Никога не знаете Каква комбинация от 
Врагове, съкровища и скрити събития 
ще срещнете, Каква „история“ ще напи- 
шете В играта този път. Този огромен 
потенциал за прецграване, комбиниран 
с това, че ЗреипКу е трудна и умирате 
по най-нелепи начини, Ви Кара отново и 
отново да се Връщате Към нея с uge- 
ята, че „Ето, този път ще успея! Ама 
наистина! 

Втората дума, с Която бих опреде- 
лил Spelunky, е 
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Това е термин от феминизма и В 
общи линии означава принизяване на 
Жените, отказа от това да бъдат при- 
знати за човешки същества. 

За какво точно става дума? Въз- 
становявате здравето си, Като спася- 
Вате „моми В беда“, Които Ви целуват 
на Края на нивото. „Момата“ може да 
се появи Къде ли не - може дори да бъде 
зазидана В стената, при Което трябва 
да я освободите с бомби (като така 
има риск да я убиете). Може да се поя- 
Ви и 8 магазина — 8 този случай целият 
магазин се превръща В публичен дом, 
В който можете да получите „целувки“ 
от поробената девойка срещу съот- 
Ветната такса, а ако се опитате да я 
„откраднете“ и така да я освободите, 
има опасност да бъдете застреляни и 
двамата от магазинера сводник. 

Добре, а Как я спасявате Все пак? 
Започвате да я носите, Все едно че е 
предмет. И също Като Всички предме- 
ти В играта можете да я хвърляте по 
Враговете, да обезвреждате Капани с 
нея или просто да я подмятате насам- 
натам, защото е забавно. (Ако умре, 
може да използвате и трупа по този 
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Компютър с Windows 2000/ХР/Мізта/7 
начин.) Момата Впрочем е доста глупа- 
Ва: ако не я носите, а я оставите сама, 
та пищи, muya паниКьосано и се набут- 
Ва В първото опасно препятствие, из- 
пречило се на пътя и. Жените според 
Зрејипку явно са безмозъчни. 


Ако бъде спасена, девойката се 
прибавя Към съкровищата В графа 
ПЛЯЧКА, а ако бъде убита - Към чудови- 
щата 6 графа УБИЙСТВА. Накратко - 
опредметяване, сексизьм и мизогиния? 
на Всяко Възможно равнище. 

Третата думичка, с която бих опре- 
делил Зреипку, е 


В играта присъстват Кървавите 
олтари на богинята Кали. Може да 
жертвате Върху тях различни съще- 
ства, Включително и „момата“ (ето 
това е нещо, Което истинският Ин- 
дцана Джоунс никога не би направил). 
Можем да си представим, че при това 
тя не умира, а става нещо още по-ло- 
шо - душата й остава В Капана на Кали 
завинаги. За награда получавате жибо- 
тоспасяващи предмети. 

В случай, че не искате да жертва- 
те жени и разрушите олтара на Кали с 
бомби, бивате наказани: Купища паяци 
Ви нападат. А ако упорствате В унищо- 
жаването на олтарите на злата боги- 
ня, получавате тежко гюле, Вързано със 
синджир за Крака би. То тежи, пречи Ви 
да се движите и така застрашава жи- 
Вота Ви. Ако го носите В ръце, Вече мо- 
жете да скачате спокойно, но тогава 
пък не можете да държите нищо друго. 

Излиза, че злата Кали наистина е 
божество. Не можете да я победите. 
Можете да сте зъл, но е Вредно да сте 
добър. Нищо няма смисъл, няма нужда 
да Ви пука за каквото и да е. Това е сбе- 
mbm на Зрешпку. 

Изводите ще остава на Вас. 


"Мания - болестно психическо състояние, свързано с поява на натрапчива идея; силно влечение, прекомерна страст Към нещо. 
2Сексизьм - полова дискриминация, неравенство. 
ЗМизогиния - омраза Към жени или момичета. 

4Нихилизъм - философска гледна точка, според Която животът няма смисъл, цел или стойност. 
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